
  

SCIPIONE NASICA
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CATENA :  6 dadi di attacco. Il difensore deve ignorare il suo più alto dado in difesa
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TORCIA FIAMMEGGIANTE : ogni MOB costretta a contatto di base fugge 
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LANCIA: 12”- 4 D6 attacco. Può essere usata come lancio o mischia, ogni colpo vale 2 ferite. Quando viene lanciata è persa


